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EINFÜHRUNG 


Unprotect ist ein leistungsfähiges und umfangreiches Dienstprogramm für jeden Spiele Fan. Es bietet eine 
nahezu komplette Bibliothek an Spielelösungen, Cheats, Tips Et Tricks, Trainern, Patches, uvm., sowie eine 
riesige Level- und Updatesammlung kommerzieller Spiele! 

Die Datenbank ist inzwischen auf weit über 34.000 verschiedene Spielehilfen angewachsen (Stand Januar 
2000), die Ihnen mit Hilfe eines komfortablen Menüprogramms für alle gängigen PC-Betriebssysteme auf 
Tastendruck zur Verfügung stehen. Monatlich werden neue Spielehilfen in Unprotect aufgenommen. 

Sie erfahren wie Sie nahezu alle am Markt befindlichen PC-Spiele (und neuerdings auch einen Großteil der 
Konsolen Spiele) beschummeln und austricksen können. Mit Unprotect können Sie jedes Ihrer Spiele endlich 
von Anfang bis Ende genießen. Unüberwindbare Schwierigkeitsgrade, knifflige Stellen in Adventures und 
Rollenspiele, o.ä. gehören ab jetzt der Vergangenheit an! 

Unprotect hat den Vorteil ein deutsches Programm zu sein, und berücksichtigt so auch viele deutsche 
Spieleversionen, die natürlich in entsprechenden engl. Konkurrenzprodukten (die oft bei weitem nicht so 
umfangreich sind), nicht vorhanden sind! 


In dieser Kurzonleitung erholten Sie einen groben Überblick über die Funktionalität von Unprotect. 

Um olle Funktionen auszuschöpfen, lohnt sich ein Blick in dos co. 160 Seiten starke Benutzerhondbuch 
(auf der 1. CD) bzw. die Online Flilfe. 

Insbesondere auf den mächtigen Hex Editor (u. A. zur Erstellung eigener Trainer Dateien) und den 
Modul Editor (zum Erstellen eigener Erweiterungsmodule für Unprotect) kann in dieser Kurzanleitung 
nicht im benötigten Umfang eingegangen werden. 


BEDIENUNG 


Nach dem Start von Unprotect können Sie sich direkt mit der Maus oder den Pfeiltasten ein Spiel aussuchen, 
zu dem Sie weitere Hilfen wünschen. 

In der unteren Statuszeile können Sie sofort ablesen, wie viele Einträge in der Unprotect Datenbank zu 
diesem Spiel gespeichert sind. Rechts daneben steht bei den meisten Spielen noch die Spieleart und der 
Hersteller. 

Die Spielenamen sind normalerweise mit einem blauen Pfeil gekennzeichnet. Alle in Deutschland indizierten 
Spiele haben dagegen (sofern überhaupt freigeschaltet) einen roten Pfeil zur besseren Erkennung. 

Alle neuen Spielehilfen eines evtl, aktuell installierten Moduls, die in der Regel ein bis zweimal monatlich 
erscheinen, werden durch ein Neu Symbol gekennzeichnet. 








Sie müssen sich nicht „per Hand" durch die komplette Liste hangeln um ein Spiel zu suchen, sondern 
können den Namen direkt eintippen. Unprotect springt dann automatisch zu dem ersten Eintrag, der mit 
diesen Buchstaben anfängt. Sie können den Namen jederzeit vervollständigen, oder aber die Eingabezeile 
durch Druck auf ESC wieder löschen. Wenn Sie einige Sekunden keine Taste betätigt haben, verschwindet 
die Eingabezeile. 

Sie können auch den Suchen Knopfdrücken und gelangen in den mächtigeren Sueh-Dia log. Hier haben Sie 
noch die Möglichkeit durch Druck auf Liste, alle gefundenen Titel in einer Liste anzuzeigen. Natürlich 
können Sie innerhalb der Liste eine neue Suche starten und so Ihr Ziel ggf. eingrenzen! 

Die Hauptaktionen lassen sich durch die vier Schaltflächen des 
Hauptfensters auslösen: 

Start öffnet eine Unterliste zu dem aktuell ausgewählten Spiel und zeigt alle vorhandenen Spielehilfen an. 
Suchen aktiviert den oben genannten Suchedialog. 

Wiederher. öffnet eine Listbox, in der sich alle bisher gemachten Sicherheitskopien von gepatchten Spielen 
befinden. Wer will, kann sich hier ein Spiel aussuchen und z.B. den entsprechenden Patch wieder rückgängig 
machen. 

Ende beendet Unprotect direkt. 

TIPP: 

Mit der Werkzeugleiste des Unprotect Elouptbildschirms, lassen sich viele Funktionen durch einen 
simplen Mausklick auf rufen. 

In der ersten Combo Box („Alle Spielehilfen") können Sie sich für einen bestimmten Spielehilfentyp (z.B. 
Lösung) entscheiden. Es werden dann alle Spiele angezeigt, für die es eine Lösung gibt. 

Mit der zweiten Combo Box („Alle Systeme") können Sie schnell eine neue Hauptliste mit einem System 
Ihrer Wahl öffnen. Also z.B. alle Spielehilfen für die Nintendo 64 Konsole anzeigen. 

Die beiden Combo Boxen arbeiten unabhängig voneinander! Wenn Sie die Auswahl eingrenzen 
möchten, also ein bestimmtes System und einen bestimmten Typ einer Spielehilfe, dann benutzen Sie 
bitte die Funktion „Auswahl Spielehilfe und System" aus dem Kontextmenü (rechter Mausklick) oder 
dem Unprotect Menü. 

In der dritten Combo Box werden Ihre Favoriten verwaltet. Unprotect merkt sich automatisch die am 
häufigsten angewählten Spiele in dieser Liste. Wenn Sie regelmäßig bestimmte Spielehilfen aufsuchen, 
brauchen Sie sich nicht durch die komplette Spieleliste zu hangeln, sondern können hier direkt zum 
entsprechenden Spiel hinspringen! 



EINSTELLUNGEN 


ALLGEMEINE EINSTELLUNGEN 


► Wenn die Option Gewähltes Spiel merken eingeschaltet ist, so ist bei einem Neustart von Unprotect, 
das zuletzt angewählte Spiel wieder aktiv. Ansonsten ist das erste Spiel in der Liste aktiviert. 

► Bei eingeschalteter Option Festplatte durchsuchen, versucht Unprotect beim Patchen oder bei anderen 
Optionen, die einen direkten Dateizugriff erfordern, die zu patehende Datei automatisch auf der Fest¬ 
platte zu finden. Ist die Option abgesehaltet, muß der Anwender das Zielverzeichnis selber angeben. 

► Sicherheitskopie anlegen legt fest, ob die Dateien eines Spiels gesichert werden sollen, wenn Sie z.B. 
von einem Patch verändert werden müssen. Ist diese Option eingeschaltet, so werden die Sieherheits- 
kopien in das unter Backup Verzeichnis angegebene Verzeichnis abgelegt. Selbstverständlich werden 
nur die geänderten Dateien gesichert und nicht das gesamte Spiel. 

► Damit das Backup Verzeichnis nicht zu viel Platz auf der Festplatte belegt, kann unter Sicherheitskopie 
nur bis xx MB eine Flöchstgrenze für die Dateilänge der zu sichernden Dateien angegeben werden. 
Standardmäßig sind hier 5 MB eingetragen. Es werden also nur Dateien bis zu einer Länge von 5 MB 
gesichert. 

► Ist die Funktion About Box beim Start aktiviert, so zeigt Unprotect bei jedem Start eine kleine Grafik 
mit Copyrighthinweisen. 

► Mit der Funktion Abfrage beim Verlassen, können Sie erzwingen, daß Unprotect vor dem Beenden 
noch einmal sicherheitshalber nachfragt. 

► Standard EXE-Entpacker ist für viele ältere Spiele u. U. eine wichtige Einstellung. Früher haben die 
Hersteller nämlich oftmals die EXE-Dateien der Spiele gepackt um etwas Platz zu sparen. Dies hat zur 
Folge, daß Unprotect beim Patchen eine bestimmte Bytefolge vielleicht nicht findet, da diese auch im 
gepackten Zustand vorliegt. In so einem Fall muß die EXE-Datei vor dem Patchen entpackt werden. 

Um diesen Vorgang zu automatisieren, kann man hier seinen bevorzugten EXE-Entpaeker inkl. Pfad 
eingeben. Findet Unprotect dann beim Patchen eine Bytefolge nicht, so entpackt er automatisch die 
Datei und sucht erneut nach der Bytefolge. 

Bei neueren Spielen die einen DOS-Extender benutzen (z.B. DOS4GW.EXE) oder Windows Programme 

ist diese Option wirkungslos, da diese Spiele in der Regel nicht gepackt werden können. 

► In das Download Verzeichnis werden alle Unprotect Updates und Bugfixes, die sie mit der Download¬ 
option des Unprotect Modul Installation Wizards aus dem Internet laden können, abgelegt. 

► Installieren Sie z.B. alle Ihre Spiele unter E:\SPIELE, so können Sie dieses Verzeichnis als Standard 
Patch Verzeichnis eintragen. Beim Suchen nach der zu patchenden Spieledatei wird mit der Suche in 
diesem Verzeichnis begonnen. 
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► Unter Sprache können Sie festlegen ob Unprotect komplett in deutsch oder englisch erscheinen soll. 
Diese Einstellung bezieht sieh nur auf das Hauptprogramm. Spielehilfen werden immer in allen verfüg¬ 
baren Sprachen zur Auswahl angeboten! 

► Unter Hilfe können Sie den Unprotect Haupt Wizard und den Tipp des Tages, die Sie beide vom ersten 
Unprotect Start kennen, ein- bzw. ausschalten. 


SPIELEHILFEN EINSTELLUNGEN 


► In der ersten Listbox sind alle von Unprotect durch irgend welche Spielehilfen unterstützen Systeme 
und Konsolen zu finden. Wer außer einen PC noch eines der anderen Systeme besitzt, oder sich dafür 
interessiert, kann hier alle bevorzugten Systeme einschalten bzw. nicht benötigte System ausblenden. 

► Mit der zweiten Listbox können die einzelnen Spielehilfen nach dem persönlich Geschmack ein- und 
ausgeschaltet werden. Wer sich z.B. nicht für Level interessiert schaltet diesen Typ einfach aus. Dadurch 
kann man sich auf die wichtigsten Spielehilfen konzentrieren und die Auswahlliste wird u. U. über¬ 
sichtlicher. 

► Die Schaltflächen Löschen und Setzen bieten eine komfortable Möglichkeit schnell alle Listboxeinträge 
an- oder abzuschalten. 

► Indizierte Spiele laden erlaubt es, die in Deutschland auf dem Index stehenden Spiele ein- oder aus¬ 
zublenden. In der Demo Version ist diese Option wirkungslos, da dort keinerlei Informationen zu indi¬ 
zierten Spielen enthalten sind. 


BILDSCHIRM EINSTELLUNGEN 


► Unter Hintergrundbild kann man den Hintergrund gegen eine Auswahl vorgefertigter alternativer 
Hintergrundmuster austauschen. Dies funktioniert allerdings nur in der Vollversion, da dieses Extra in 
der Demo Version aus Platzgründen nicht implementiert ist. 

► Wer möchte, kann sich unter Datei für persönliches Hintergrundbild eine beliebige .BMP, .PCX oder 
JPG Datei als Unprotect Hintergrundbild laden. 

► Vorschau Bilder schaltet die kleinen Vorschaubildchen im Hauptdialog ein oder aus. Wen die Bilder 
nicht interessieren, oder wenn diese auf einem langsamen CD Laufwerk nicht so schnell eingelesen 
werden können, schaltet man sie hiermit einfach aus. 

► Ist Hilfetyp farbig eingeschaltet, so werden die einzelnen Typen der verschiedenen Spielehilfen in den 
Unterlisten verschieden farblich gekennzeichnet. 


Dialog Texturen schaltet das Steinmuster der Unprotect Dialoge ein oder aus. 









► Schaltflächenbilder schaltet die kleinen Bildchen auf den Knöpfen von Unprotect ein oder aus. 

► Ist Farbige Spielelisten aktiviert, werden die Auswahllisten in Unprotect zur besseren Lesbarkeit 
abwechselnd in grau und weiß dargestellt. 

► Fensterposition speichern merkt sich die Lage der wichtigsten Fenster in Unprotect und stellt diese 
bei einem erneuten Start wieder her. 

► Kachelmuster / zentriert / vergrößert bezieht sich auf die Darstellung von Hintergrundbildern, die 
standardmäßig nicht den ganzen Bildschirm ausfüllen. 


TEXT EINSTELLUNGEN 


► In diesem Dialog können Sie ihre bevorzugten Farben und Schriftarten für den Text Editor und Text¬ 
betrachter festlegen. Außerdem läßt sich die farbliche Hervorhebung (Syntax Flilighting) bestimmter 
Textattribute einschalten. In der obersten Combobox können Sie auswählen ob sich die geänderten 
Eigenschaften auf alle Textarten in Unprotect beziehen soll oder nur auf bestimmte Textarten. 

► Wenn Sie einen Onlinezugang besitzen, bietet es sich an die Links im Textbetrachter zu aktivieren. 
URL's, FTP- und eMail-Adressen können so direkt aktiviert werden. 

► Wenn die Funktion Seitenumbrüche im Textbetrachter anzeigen aktiviert ist, wird durch eine rote 
Trennlinie auf dem Bildschirm angedeutet wo eine neue Seite beginnt. 

► Zeilenumbruch bricht automatisch zu lange Zeilen auf dem Bildschirm (oder Drucker) um, damit beim 
Lesen eines breiten Textes nicht immer nach links und rechts gescrollt werden muß. 


MODULE EINSTELLUNGEN 


Hier können Sie bis ins kleinste Detail festlegen wie und wo Unprotect beim Start nach neuen Modulen 
(*.UPM) bzw. Index Dateien (*.UPX) suchen soll. 

Das Unprotect Verzeichnis sowie das Unprotect Data Verzeichnis werden automatisch immer nach Modulen 
durchsucht und brauchen hier nicht weiter berücksichtigt werden. 

Wenn Sie auf Ihrer Festplatte aber sonstwo verstreut Unprotect Module archiviert haben und diese (z.B. aus 
Gründen der Übersicht) nicht alle in das Unprotect Verzeichnis kopieren möchten, so können Sie hier 
weitere Pfade angeben, die Unprotect ebenfalls durchsuchen soll. 

Wenn Sie z.B. neue Module im Ordner E:\Download\Neue Module\ besitzen, wählen Sie einfach unter 
Laufwerk E: aus und unter Verzeichnis \Download\Neue Module. Jetzt können Sie durch einen Druck auf 
die Schaltfläche Test sichergehen, daß sich in dem Verzeichnis auch Unprotect Module befinden und das 
Verzeichnis dann mittels Einfügen in die Liste aufnehmen und später vielleicht wieder durch Löschen aus 
der Liste entfernen. 
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Außerdem durchsucht Unprotect beim Starten standardmäßig alle CD-ROM Laufwerke (CD-ROM 
durchsuchen) nach Unprotect CDs mit Modulen. Wem das zu lange dauert, da z.B. ein CD-ROM Wechsler 
bzw. viele CD-ROM Laufwerke im System vorhanden sind, kann bestimmte Laufwerke gezielt von der 
Durchsuchung ausnehmen. Das ist sinnvoll, wenn die Unprotect CDs z.B. generell nur in ein bestimmtes 
CD-ROM eingelegt werden oder gar alle Dateien auf Festplatte kopiert sind, so daß der CD-ROM Check 
überflüssig ist. 


DRUCKER EINSTELLUNGEN 


► Wenn Seitenzahlen drucken aktiviert ist, werden auf jeder gedruckten Seite Seitenzahlen ausgegeben. 

► Bei aktiviertem Textrahmen/Bildrahmen drucken wird ein Rahmen um den ausgedruekten Text bzw. 
der Grafik plaziert. 

► Die Option Titel drucken druckt den Spiele- bzw. Dateinamen oberhalb des eigentlichen Textes bzw. 
der Grafik. 

► Drucker einrichten und Seite einrichten rufen die bekannten Windows Einstellungsdialoge zum 
Einstellen des Druckers auf. 


PERSÖNLICHE EINSTELLUNGEN 


Unter Persönliche Einstellungen können Sie Ihre Adresse angeben. Diese Option ist sinnvoll, wenn Sie z.B. 
regelmäßig Updates bestellen oder uns eMails schicken. Dann wird Ihre Adresse in den Bestell- bzw. eMail 
Dialog übernommen und muß nicht jedesmal erneut eingetippt werden. 

Selbstverständlich werden Ihre Daten nicht anderweitig weiterverarbeitet. Die Adresse wird nur für das 
Bestell-/eMail Modul benutzt. Sie ist außerdem auf Ihrer Festplatte im Unprotect Verzeichnis in der Datei 
UNPWIN.INI gespeichert, welche auch jederzeit gelöscht werden kann. Die Datei wird dann mit den Stand¬ 
ardwerten neu erstellt. 

Die Daten werden sonst nirgends gespeichert. Unprotect nimmt auch keinerlei Änderungen an der Win¬ 
dows Registrierungsdatenbank vor. 











ANWENDUNG DER SPIELEHILFEN 


Sobald Sie sieh ein Spiel aus dem Hauptfenster ausgesucht haben und auf den Start Knopf oder Enter 
drücken, erscheint ein neues Fenster mit einer Unterliste. Dort sind alle Spielehilfen zu dem entsprechenden 
Spiel aufgelistet. 

Hinter den einzelnen Spielen steht der Typ der Spielehilfe, der unter der Listbox in der Statuszeile auch 
etwas ausführlicher erwähnt wird. Soweit bekannt, steht im rechten Teil der Statuszeile noch das 
Rechnersystem, Medium und Betriebssystem für die entsprechende Spielehilfe. 

Der Knopf Modul Info zeigt einige Informationen über das Modul, in dem die aktuell angewählte Spielehilfe 
enthalten ist. Sofern es sich dabei nicht um ein geschütztes Modul handelt, können Sie die Spielehilfe 
durch Druck auf Editieren direkt manipulieren. Es wird der eingebaute Modul Editor geöffnet und sofort zu 
dieser Spielehilfe hingesprungen. 

Zur besseren Unterscheidung sind die einzelnen Titel noch mit einem kleinen Fähnchen der entsprechenden 
Landessprache gekennzeichnet. Die Flagge muß allerdings je nach Typ der Spielehilfe anders interpretiert 
werden. 

Normalerweise bedeutet z.B. eine deutsche Fahne natürlich, daß die entsprechende Spielehilfe in deutsch 
ist. Dies gilt z.B. bei allen textbasierten Hilfen, sowie den Beschreibungstexten zu den dateibasierten 
Typen, etwa Trainer, Karten, Editoren, usw. 

Bei Patches und Updates beschreibt die Flagge dagegen die Version des Spieles. Hier bedeutet etwa eine 
französische Flagge, daß der Patch oder das Update für die französische Version freigegeben ist, auch wenn 
der Beschreibungstext u. U. in einer anderen Sprache vorliegt. 

Ein Druck auf Enter oder den Ok Knopf startet die entsprechende Spielehilfe, wobei sich die dann folgende 
Bedienung natürlich von Typ zu Typ unterscheiden kann. 


TEXTBASIERTE SPIELEHILFEN 


Alle textbasierten Spielehilfen, zu denen z.B. die Cheats oder Lösungen zählen, können in Unprotect kom¬ 
fortabel betrachtet, ausgedruckt, oder zur Weiterverarbeitung in andere Programme (für den privaten 
Gebrauch) exportiert werden. Dazu wird ein Text Betrachter aufgerufen, der auch an anderen Stellen in 
Unprotect zum Einsatz kommt und weitgehend selbsterklärend ist. 


DATE I BASIERTE SPIELE HILFEN 


Bei den dateibasierten Spielehilfen, wie z.B. Trainer oder Editoren, zeigt Unprotect erst eine kurze Beschrei¬ 
bung im o.g. Text Betrachter an (falls vorhanden) und kopiert anschließend auf Wunsch des Anwenders 
eine oder mehrere Dateien in das Spieleverzeichnis. In der Regel ist den Spielehilfen auch noch eine Info 
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Textdatei mit weiteren Hinweisen zur Bedienung beigelegt. 

Falls z.B. der zu kopierende Trainer nur aus einer Datei besteht, so wird nur nach einem Zielverzeichnis 
kopiert, in das die Datei dann abgelegt wird. Andernfalls wird vorher ein Archiv Dialog aufgerufen. Hier 
werden alle zur aktuellen Spielehilfe gehörenden Dateien angezeigt. Der Anwender kann nun ein Zielver¬ 
zeichnis bestimmen, indem dann alle bzw. eine Auswahl von Dateien kopiert werden können. Dazu kann 
der Pfad manuell in der unteren Eingabezeile eingegeben werden, oder aber durch Drücken des Verzeichnis 
Knopfes ausgewählt werden. 

Jetzt ist es möglich alle Dateien mit Hilfe des Entpacken Knopfes in das entsprechende Verzeichnis zu ent¬ 
packen, oder durch Drücken des Exportieren Knopfes als eine .ZIP Datei zu exportieren (dann aber nur mit 
allen Dateien). Die aktuell markierte Datei läßt sich auch direkt durch drücken des Anzeigen Knopfes betrach¬ 
ten. Dabei wird versucht die Datei mit einem sinnvollen Programm zu starten, etwa HTML Dateien im 
Browser oder binäre Dateien im Hex-Editor. 


UPDATES 


Leider gibt es keine allgemeingültigen Installationshinweise für die Updates. Unprotect behandelt sie 
ähnlich, wie andere dateibasierte Spielehilfen. Falls der Hersteller eine Installationsanleitung oder sogar ein 
Updateinstallationsprogramm beigefügt hat, wird dieses von Unprotect aus angezeigt bzw. aufgerufen. 
Andernfalls können die Updatedateien mit Hilfe des Archiv Dialoges in das Spiele Verzeichnis entpackt oder 
exportiert werden. 

Wenn die Updates ein eigenes Installationsprogramm mitbringen, so empfiehlt es sich die Updatedateien 
erst mal in ein eigenes Verzeichnis zu entpacken und von dort aus zu installieren. 

Liegt keine genauere Beschreibung bei, müssen zur Installation des Updates oftmals nur alle Dateien in das 
entsprechende Spieleverzeichnis kopiert werden. 


PATCHES 

Zu Beginn müssen Sie Unprotect das Verzeichnis mitteilen, in dem das Spiel installiert ist. Dazu können Sie 
den Pfad direkt eingeben, oder sich mit Hilfe des eingeblendeten Verzeichnisdialoges durch die Verzeichnis¬ 
struktur Ihrer Festplatte(n) bewegen. 

Falls Sie unter Allgemeines im Optionsmenü die Funktion Festplatte durchsuchen aktiviert haben, versucht 
Unprotect erst mal das Verzeichnis selbständig zu lokalisieren. Dies ist allerdings nicht immer vorgesehen, 
so daß Sie evtl, auch bei eingeschalteter Funktion den Pfad manuell angeben müssen. 

Leider können wir bei der Vielzahl der Versionen, die es teilweise von einem Spiel gibt (deutsch, englisch, 
vl.O, v 1.1, usw.), nicht immer garantieren, daß der entsprechende Patch fehlerfrei funktioniert. 

Bei einigen Spielen wird zum Patchen ein externes Patchprogramm in Ihr Spieleverzeichnis kopiert. Unprotect 
weist Sie in so einem Fall darauf hin, daß zum entgültigen Anwenden des Patches, dieses spezielle Patch- 










Programm einmal gestartet werden muß. Auf Wunsch auch automatisch durch Unproteet. 


KARTEN ft GRAFIKEN 


Beschreibungen zu den Karten oder Grafiken werden mit dem weiter oben erläuterten Text Betrachter 
angezeigt. Anschließend kann die gewünschte Karte aus einer Auswahl-Box durch Anklieken der Vorschau¬ 
bilder ausgewählt und angezeigt werden. 

Wenn die Karte angezeigt wird, können mit Hilfe des System-Menüs (rechte Maustaste) bzw. der Werkzeug¬ 
leiste noch einige Sonderfunktionen aktiviert werden, z.B: Bild drucken. 


SPIELSTAND EDITOREN 


Der Funktionsumfang der Spielstand Editoren unterscheidet sieh von Spiel zu Spiel, die Bedienung ist aber 
in allen Fällen ähnlich. In der Liste der Spielstand Veränderungen können Sie sieh das zu ändernde Attribut 
auswählen, z.B. mehr Energie, andere Gegenstände, usw. 

Je nach Editor sind entweder bestimmte Eigenschaften nur aktivierbar oder es lassen sich gezielte Änderungen 
durch Eingabe eigener Werte vornehmen. Über den Knopf Editieren gelangen Sie in einen weiteren Dialog, 
in dem sich die ausgewählte Eigenschaft der Liste verändern läßt. Alle vorgenommenen Veränderungen 
werden durch einen roten Pfeil gekennzeichnet. Der Originalzustand ist blau. Tatsächlich auf Festplatte 
geschrieben werden die Änderungen aber erst durch drücken von Speichern . 

Unter Umständen gibt es zu dem entsprechenden Spielstand Editor noch einen kurzen Info Text, der durch 
drücken von Info sichtbar wird. 

Falls ein Spielstand intern mehrere „Unterspielstände" besitzt, können diese durch Auswahl selektiert werden. 


HEX EDITOR 


Der Hex-Editor ist ein mächtiges Tool um z.B. Dateien zu verändern oder um neue Cheats zu entwickeln. Die 
Bedienung ist durch eine übersichtliche Menüstruktur einfach gehalten. 

Er bietet sieh dafür an, um die in Unproteet integrierten HEX Cheats direkt auszuprobieren. 

HEX Cheats erzielen ähnliche Effekte wie die normalen Cheats, können aber nicht einfach während des 
Spiels eingegeben werden, da bestimmte Dateien gezielt geändert werden müssen. Da normalerweise die 
Dateien nicht mit einem Text-Editor verändert werden können, weil sie im Binärformat vorliegen, ist ein 
sogenannter Hex-Editor die richtige Wahl. Natürlich ist in Unproteet für solche Zwecke ein komfortabler 
Editor eingebaut. Oftmals brauchen Sie nur einen bestimmten Spielstand ändern, aber manchmal müssen 
Sie auch das Hauptprogramm direkt bearbeiten. Dabei ist natürlich Sorgfalt geboten, damit nicht aus ver- 
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sehen falsche Speicherzellen übersehrieben werden und das Spiel dann nicht mehr lauffähig ist. Es empfiehlt 
sich also, vorher eine Sieherheitskopie anzulegen. Dann kann nichts mehr schiefgehen. Eine Manipulation 
auf Sektorebene läßt der eingebaute Hex-Editor nicht zu. Andere Daten oder der gesamte Inhalt auf Ihrer 
Festplatte können also nicht versehentlich beschädigt werden! 

Sie können den Hex-Editor mit F6 oder durch den entsprechenden Menüpunkt unter Tools starten. Wird beim 
Start von Unprotect ein Dateiname als Parameter angegeben, öffnet Unproteet den Hex-Editor automatisch 
mit dieser Datei! 

Wenn Sie sich nicht sicher sind, was Sie ändern wollen, oder nur mal ein bißchen mit diesem Werkzeug 
„rumspielen" wollen, denken Sie bitte daran, vor dem Ändern eine Sicherheitskopie der Datei anzulegen, 
die Sie im Notfall wieder verwenden können! 

Den erweiterten, externen Elex Editor von Unprotect können Sie auch aus Unproteet heraus starten. Einfach 
das Elex Editor leon in der Werkzeugleiste anklicken oder den entsprechenden Menüpunkt im 7öo/s-Menü 
von Unproteet auswählen. 

Mit dem externen Hex Editor lassen sich besonders einfach Spielstände oder der Prozess (Speieherinhalt) 
eines gerade laufenden Spiels analysieren und daraus Trainer Programme generieren. 

Schauen Sie hierzu bitte in das Benutzerhandbuch oder die Online Hilfe von Unproteet bzw. dem externen 
Hex Editor. 


MODUL EDITOR 


Auf vielfachen Wunsch haben wir nun endlich einen umfangreichen Editor zum Einbinden eigener, oder 
selbst gesammelter Spielehilfen, eingebaut. Unprotect verwaltet seinen gesamten Datenbestand in Modul 
Dateien, erkennbar an der Endung .UPM (UnProteet Module file). In diesen Modulen befinden sich die 
eigentlichen Spielehilfen sowie alle anderen binären Dateien, wie. z.B. Trainerdateien, Vorschaubilder u.ä. 

Dies erleichtert auch die Weitergabe der Daten, da sieh alle benötigten Dateien in einem Modul befindend. 
Wer will, kann sieh natürlich auch mehrere Module anlegen. Dies empfiehlt sieh z.B. bei vielen Daten. Je 
größer ein Modul wird, desto länger dauert teilweise das Abspeiehern und aktualisieren des Modulinhalts. 
Wen das nicht stört, kann die Module aber nahezu beliebig anwachsen lassen! Durch die Module kann 
Unproteet in einfacher Weise erweitert werden. Sie können uns gerne Ihre selbstersteIlten Module zusehieken 
oder zumailen, damit wir sie dann auch anderen Unproteet Besitzern zugänglich machen können. 

Die Daten in den Modulen können natürlich auch später jederzeit wieder editiert werden. Ausgenommen 
davon sind die Originalmodule auf den CDs. Diese sind mit jeweils ea. 600MB ziemlich groß und können auf 
der CD sowieso nicht mehr geändert werden. Außerdem sind diese Module durch ein Paßwort geschützt. 
Persönliche Module können auf Wunsch auch mit einem Paßwort versehen werden und sind dann ohne 
Kenntnis des Paßwortes auch nicht mehr editierbar. Diese Funktion ist besonders für diejenigen interessant, 
die Ihre Daten gerne weitergeben und gleichzeitig verhindern wollen, daß jemand die Daten manipuliert! 

In der aktuellen Unprotect Version können selbsterstellte Module auch endlich auf CDs ausgelagert werden 
und z.B. zur Laufzeit von Unprotect hinzugeladen werden! 






Sie können den Editor entweder vom Hauptmenü Unprotect aus ausrufen, direkt durch Druck auf F5 oder 
im Spieleauswahl-Fenster auf editieren drücken. Dieser Knopf ist nur freigeschaltet, wenn die entsprechende 
Spielehilfe auch editiert werden kann und ruft den Editor direkt für das angewählte Spiel auf! 


SUPPORT 


Die erste Anlaufstelle für neueste Informationen über Unprotect ist unsere Web-Seite: 

http://www.unprotcct.dc 

Wer monatlich über neue Updates informiert werden möchte, kann sich einfach auf unsere Mailing Liste 
setzen lassen. Tragen Sie dazu Ihre eMail-Adresse auf unserer Web-Seite ein. 


BEZUGSQUELLEN FÜR UPDATES 

Wer keinen Online Zugang hat, kann die ansonsten kostenlosen Updates leider nur direkt bei uns auf CD 
bestellen. Dazu können Sie den in Unprotect integrierten Bestelldialog verwenden (Support-Menü). Sie 
bekommen automatisch alle Module und Bugfixes, die seit der Produktion Ihrer Unprotect CDs angefallen 


sind. 


Wenn Sie über einen Online Zugang verfügen, können Sie sich die Update Module und Bugfixes kostenlos 
aus dem Internet besorgen. Alle aktuellen Adressen finden Sie unter dem Menü Hilfe , wenn Sie den Menü¬ 
punkt Support anwählen. Am komfortabelsten ist jedoch die Nutzung unseres Modul Installation Wizards. 


UNSERE ADRESSE 


EMAIL ADRESSEN 


HEtH Software Vertrieb GbR 
Lars Hornbach / Martin Horst 
Mozartstr. 12 
D-44147 Dortmund 


Allgemeine Fragen/Hinweise zu Unprotect bitte an: 

support@unprotect.de 


Bestellungen von Unprotect-Updates bitte an: 

order@unprotect.de 


Telefon: 

FAX: 


0231/826130 
040/3603 038715 


Einsenden eigener Spielehilfen bitte an: 

submit@unprotect.de 
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Unverbindliche 

Preisempfehlung 


www.sadonline.de 




THINGS ARE DIFFERENT 

SAD. GmbH 
Rötelbachstraße 91 
D-89079 Ulm 
Tel. 07305/9629-0 
Fax 07305/9629-33 











Persönliche Bestell-Annahme: 

Tel. 073 05/96 29-0 

Fax 073 05/96 29-33 


SAD. GmbH 
Rötelbachstr. 91 

D- 89079 Ulm 


S. fl. D. 


THINGS ARE DIFFERENT 


Bitte verwenden Sie für Ihre Bestellung dieses Formular! Sämtliche Titel sind in unse¬ 
rem Lager bei Drucklegung in ausreichender Stückzahl vorhanden (ausgenommen 
Schnäppchen). 

Ab DM 100,- Waren-Bestellwert - keine Versandkosten! 

Bei Bestelleingang bis 10.00 Uhr werden die CD's am gleichen Tag versandt. Die 
schnellste Abwicklung von unserer Seite kann über Vorausscheck erfolgen. 

Irrtümer und Druckfehler Vorbehalten. Es gelten die allgemeinen Geschäftsbedingun¬ 
gen, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. 

Lieferungen auf Rechnung oder Bankabbuchung sind leider nicht möglich. 

Umrechnung 1.- DM = 1.- SFR = 7 ÖS 


Absender: (bitte deutlich schreiben) 


Anzahl 

Best.-Nr. 

CD - Titel 

Preis 

DM 


WISME 

WISSENlive: 

Der Mensch 

The Second Generation 

29,95 


TWIRA 

In the Race 

Die offizielle Formel-1 
FIA-CD-ROM 

49,95 


HVSCOM 

Computer-Guide 2000 

Der ultimative PC- 
Problemlöser 

49,95 


K0GE3 

Komplett gelöst Vol. 3 
Spezial 

Über 280 Komplett- 
Lösungen, über 1.200 
Cheats zu mehr als 400 
Spielen 

29,95 


3 D PAKET 

Fire-Back 

Mit Fire-Back 
Flackerattacken abwehren 

49,95 


/ 




/ 















Ab 100 - DM Warenwert versandkostenfreie Lieferung 

Gesamtpreis = 


Name / Vorname 


Straße / Hausnummer 
Land / PLZ / Ort 

Tel. ft Fax-Nr. für Rückfragen /S 

Privat Tel ( / V Fa/f ' ) 

Gesch. Tel C / J- Fax ( ) 

Haben Sie schon mal bei uns bestellt ? Ja Q Nein Q 

Kunden-Nr. 

Zahlungsweise (bitte ajricreuzen) 

] Euro-Scheck über _liegt bei 

(Versandkosten entfallen) 

(Ausland: Nur Euroscheck in DM ausgestellt) (Versandkosten entfallen) 



Lieferung ins Ausland ist nu 

r gegen Vorkasse möglich I 

□ 

Nachnahme Post 

(Versandkosten DM 6,-) (Nur BRD) 
+ DM 3,- Zahlkartengebühr 

□ 

Euro/Mastercard 

(keine Versandkosten) 

□ 

American Express 

(keine Versandkosten) 

□ 

VISA 

(keine Versandkosten) 

□ 

Diners Club 

(keine Versandkosten) 


Kreditkartennummer (Keine Euro-Scheck-Karten) 


gültig bis 


Datum / Unterschrift 


Geburtsdatum 


* 

SJJ. 


S.A.D. GmbH 
Rötelbachstraße 91 
D-89079 Ulm 

Tel. 07305/9629-0 
Fax 07305/9629-33 


Ihr direkter Draht zu S.A.D 

http://www.sadonline.de 




















































